TORNEIO DE FUTEBOL SUIQO
Modalidade Escolha
Torneio de Inverno 2022

REGULAMENTO E INFORMACOES GERAIS
1. Atletas Participantes
Este Torneio de Futebol Sui¢co, denominado Torneio de Inverno 2022, marcara a despedida

do campo de futebol com a grama natural, e contara com a participacdo dos atletas que efetuaram a
inscricao até o dia 13 de junho de 2022.

Cada equipe recebera o uniforme antes de cada jogo, composto de camisa e cal¢do, o qual
devera ser devolvido apds cada partida. Os demais equipamentos pessoais para a pratica do futebol
ficam & cargo de cada atleta. A chuteira devera ser a de trava baixa e o uso de caneleira NAO é
obrigatorio, apesar de indicado.

2. Sorteio das Equipes

O sorteio sera realizado no dia 14 de junho de 2022, as 21 horas, na AABB Blumenau. Seréo
formadas 04 (quatro) equipes; os inscritos serdo divididos em cinco grupos: goleiros, zagueiros,
laterais, meias e atacantes. Dentro de cada grupo, os atletas serdo divididos em blocos com 04
(quatro) atletas, de acordo com as caracteristicas de jogo, com o intuito de permitir que através do
sorteio formem-se equipes da maneira mais homogénea possivel. Os atletas deverdo ser listados em
ordem alfabética dentro de cada bloco e o sorteio contara com quatro bolinhas, identificadas com as
letras A, B, C e D, sendo atribuida uma letra para cada equipe e sorteada a equipe que cada atleta
compde. Apds o sorteio, os times serdo divulgados através do Anexo |.

3. Regulamento
O Torneio de Futebol Suico estara dividido em duas fases: classificagdo (a) e final (b).

a) Classificagédo: disputada no formato “todos contra todos”, com a realizagdo de duas partidas por
rodada e composta por 03 (trés) rodadas, a serem realizadas nas seguintes quartas-feiras do més de
Junho/2022: 15, 22 e 29. O primeiro jogo do dia teré inicio as 19:00 hs, com tolerancia MAXIMA de 15
minutos; o segundo jogo no dia tera inicio logo apos o término da primeira partida, com horario
estipulado para as 20:00 hs. Ao término das trés rodadas da fase de classificacdo, as equipes estarao
classificadas de acordo com o somatério de pontos conquistados: cada vitoria vale 03 pontos, empate
01 ponto e derrota 00 ponto.

a.i. Critérios de desempate, nesta ordem:

1. Confronto direto (quando forem 2 equipes);

2. Maior saldo de gols;

3. Maior numero de gols marcados;

4. Menor numero de gols sofridos

5. Disciplinar (menor para maior, em pontos: cartdo amarelo = 1 ponto; cartdo vermelho = 3 pontos);

** Caso 0 empate inicial seja entre mais de duas equipes e apés um dos critérios (2,3,4,5) restem duas
equipes empatadas, utiliza-se o critério 1. Permanecendo o empate:

6. Disputa de pénaltis, se permanecerem duas equipes empatadas apos todos o0s critérios anteriores.
A disputa ocorrera logo apo6s o término do segundo jogo da 32 Rodada, com a cobranca de 3 pénaltis
por equipe e seguido por cobrangas alternadas, até que haja um vencedor.

7. Se apos os 5 primeiros critérios ainda permanecerem mais de duas equipes empatadas, o critério
final serd o Sorteio, com a presenca de um representante de cada equipe.



b) Final: a segunda fase corresponde a quarta rodada. Havera a disputa do 3° lugar, envolvendo as
equipes que terminarem a fase de classificacdo na 32 e 42 colocacdes. E a final serd disputada entre
0 1° e 2° colocados da primeira fase, para definir a competicdo. As equipes com as melhores
campanhas (1° e 3°) terdo a vantagem de jogar pelo empate. Esta rodada final ocorrera no dia 02 de
Julho, num sabado de manha, sendo o primeiro jogo as 10:00 hs e o segundo jogo as 11:00 hs.

4. Jogos

Os jogos ocorrerdo nos dias, horarios e com os confrontos divulgados no Anexo Il. As equipes
deverédo observar o disposto no item 3.

A competicdo adotara as regras convencionais do futebol, com as seguintes determinagfes
especificas:

a) A cobranca dos arremessos laterais devera ser executada com as maos;

b) A cobranca dos escanteios devera ser executada com 0s pe€s;

c) No recuo de bola pelo companheiro do proprio time, o goleiro somente podera jogar com 0S pés;
d) Reposicéo do tiro de meta devera ser executado pelo goleiro, com as maos;

e) Faltas poderdo ser cobradas em tiro livre direto, com barreira, com excec¢ao aos lances indicados
pelo arbitro como cobranga em “dois lances”;

f) N&o haveréa suspensao por acumulo de cartdes amarelos por um mesmo jogador em jogos distintos;
dentro do mesmo jogo, dois cartbes amarelos ao mesmo jogador resultam em cartdo vermelho e
exclusao do jogador somente desta partida, bem como a manutencéo de atleta a menos para a equipe;
g) Jogador expulso com cartdo vermelho em uma partida podera disputar a proxima partida, desde
gue ndo tenha sido ocasionada por agressdo. No caso de agressao fisica, o jogador estara excluido
do torneio. Demais situacdes poderao ser julgadas pela organizacéo do torneio.

As partidas seréo disputadas em dois tempos com 25 (vinte e cinco) minutos de duracao, sem
paralizacdo de cronémetro. A critério do arbitro, podera haver acréscimo em cada tempo. Entre os
tempos de jogo, havera um intervalo de descanso de 5 (cinco) minutos.

Cada equipe jogara com um goleiro e 06 (seis) jogadores na linha, por vez. As substituicdes
sdo livres e deverdo ocorrer na area da lateral onde se encontram os bancos dos reservas, ndo sendo
necessario comunicar ao arbitro. Caso uma equipe equivocadamente estiver jogando com 7 jogadores
na linha, o atleta acrescentado por ultimo ao time em campo sera advertido com cartdo amarelo.

N&o havera cancelamento da rodada em caso de chuva, exceto se a organizacdo do evento
entender que ndo ha condi¢des de utilizacdo do gramado de jogo ou em caso de tempestade que
exponha os atletas a riscos.

5. Premiacéao

Serdo premiados com medalhas todos os participantes do torneio, de acordo com a
classificacdo de sua equipe. Também havera premiagéo de artilheiro e para a defesa menos vazada,
representada pelo goleiro.

6. Disposic0des finais

- SituacBes ndo previstas no regulamento ficardo a cargo da organizacéo para analise e deciséo.

- Cada equipe tera um responsavel, indicada no Anexo |, na apresentacéo dos times.

- Pedimos que cada equipe tenha cuidado com o uniforme (camisa e cal¢éo, que serdo entregues
antes de cada jogo e recolhidos ap0s a partida) e, se possivel, combinar com os atletas a utilizagcéo
de meias da mesma cor para todos os jogadores.

- Como cada equipe tera alguns reservas, pedimos a compreensao e o bom senso para permitir a
participagéo de todos os atletas no decorrer das partidas.



